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Osszefoglalé kozépiskolai tanaroknak és didkoknak
A palyazat 1ényege

A Vilag Legnagyobb Tanéraja 2025 kozponti témaja a ,Veliink él6 allatok”.
A palyazat célja, hogy a kozépiskolas didkok csapatban mutassdk be, hogyan ¢€lnek egyiitt
emberek és allatok a sajat kornyezetiikben. Lehet ez egy kutatas vagy miivészi feldolgozas: a
Iényeg, hogy a fiatalok sajat szemszogiikbol és kreativitasukkal kozelitsék meg a témat.

A palyéazat a Barték 3.0 médszertanra épiil. Ez azt jelenti, hogy a munka analog terepi
tapasztalattal indul (megfigyelés, interjl, fotdzas, rajzolas), majd kovetkezik a digitalis
feldolgozas és kozosségi megosztas. Igy egyszerre fejlédik a diakok kognitiv intelligenciaja
(kutatas, rendszerezés), érzelmi intelligencidja (empatia, személyes kapcsolat, miivészi
kifejezés), valamint digitalis készségei és kompetenciai, ¢s legfoképp, mindezek révén, az
analég (terepi) és digitalis (online) vilagok kozotti hidépitési készségiik. Ez utobbi az egyik
legfontosabb készség lesz késobb a munkaerdpiacon és mar most sajat életiikben, fejlodésiikben
egyarant.

Kategoriak
A pélyézatra kétféle modon lehet jelentkezni:

e A) Mini kutatasi projekt (kognitiv intelligencia): tudomanyos vagy ismeretterjesztd
feldolgozas (pl. rovid tudoményos 6sszefoglalo, interjuk allattartokkal vagy
szakemberekkel, fotodokumentacio, grafikon)).

e B) Miivészeti megkozelités (¢rzelmi intelligencia): az allatokhoz fiiz6d6 kapcsolat
bemutatasa miivészi, kreativ formaban (pl. vers, novella, rajz, rovidfilm, fotdsorozat,
zene, slam poetry).

A palyamunka részei

Minden csapat harom kotelezd nyomtatvanyt tolt ki, amelyek segitenek végigvinni a
projektet:

1. Analog és digitalis ismerkedés — Mit tapasztaltatok a terepen, és hogyan egészitette
ki ezt a digitalis eszk6zok hasznalata?

2. Kutatasi téma megfogalmazasa — Miért pont azt az allatot/kapcsolatot
valasztottatok? Mi a kutatds konkrét témaja: milyen problémara, kihivasra kerestétek a
vélaszt, a megoldast? Milyen lehetOséget lattatok meg?

3. Kutatasi eredmény — Mit talaltatok, milyen felismeréseitek sziilettek? Mi lett a
megoldas a konkrét problémara? Mit javasoltok a lehetdség kiaknazasara?

A 3. nyomtatvanyhoz MELLEKELIK a folyamat soran készitett ismeretterjeszté (A) vagy
miuvészi/kreativ (B) anyagot.

Ezek mell¢ kell késziteni egy maximum 3 perces videot (,,Videokronika”), amely
bemutatja a fenti folyamatot és az altalatok megfogalmazott tanulsagokat.
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Kik jelentkezhetnek?
e Magyarorszagi és hataron tuli magyar nyelvii kozépiskolak (9—12. évfolyam).
e Haromf6s didkcsapatok, egy mentortanar vezetésével.
Hataridok
o Jelentkezés kezdete: 2025. szeptember 29.
e Palyamiivek bekiildése: 2025. november 10. &jfél
e Eredményhirdetés: 2025. november 24.
A donto

A legjobb 10 csapat meghivast kap a személyes jelenléti karpat-medencei dontobe
(helyszin: Sarospatak, Veszprém vagy Budapest).

e A dont6 tehetségkutatéo hangulatu és élményszerii lesz: a csapatok 10 percben
mutatjak be palyamiiviiket.

e A zslri és a tobbi csapat egyiitt értékeli a produkciokat, a gydzteseket a didkok titkos
szavazassal valasztjak ki.

e A dont6 kozos jatékokkal, miithelyekkel és reflexids programokkal is kiegésziil, igy
valddi kozosségi tanulasi mezo jon 1étre.
Faodij

A nyertes csapatok részt vehetnek egy terepmunka-hétvégén Tihanyban, amely a vilag els6
Kozosségi Szabadtéri Vizmuzeumanak eldkészitését szolgalja. A didkok helyi
kozosségekkel egylitt, terepi modszerekkel (interju, résztvevd megfigyelés) dolgozzék fel a
Belso-t6 él6vilagat, a vizhez kotddd hagyomanyokat és emlékeket.

Miért érdemes jelentkezni?

e Mert lehetdséget ad, hogy a didkok felfedezzék sajat kornyezetiik allatait, ¢s
kreativan bemutassak, mit jelentenek szdmukra, milyen lehetdséget latnak a veliik valo
kapcsolatban, kapcsolodasban.

e Mert a verseny nemcsak megmérettetés, hanem kozosségi élmény is.

e Mert a résztvevok egy kiilonleges terepi program részesei lehetnek, amely valodi
hozzajarulés a jové muzeumahoz.



